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REGULAMENTO

Art. 1° - As equipes da XV COPA CHALINHA de Futebol Master da SOGIPA serao
constituidas somente por associados do clube, devidamente inscritos na competicdo e com
idade minima de 35 anos completos na data de inicio do evento.

Art. 2° - Os jogos terdo duracgao de 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos cada, com intervalo
de 5 (cinco) minutos.

Art. 3° - Os confrontos serao realizados por equipes constituidas de 1 (um) goleiro e 6 (seis)
jogadores de linha.

Art. 5° - Os participantes poderédo usar somente ténis ou chuteiras tipo society, com sola
emborrachada. Nao sera permitida a utilizacdo de chuteiras convencionais, tipo futebol de
campo.

Art. 6° - Para o inicio de uma partida € necessario que cada equipe se apresente, dentro
do horario estabelecido, com um minimo de 5 (cinco) atletas de linha devidamente fardados
e regularmente inscritos na competigéo.

Art. 7° - O atleta que comparecer ao campo de jogo apos o inicio do confronto que envolve
sua equipe, independentemente da mesma estar com o numero regular de atletas ou o
minimo exigido neste regulamento, obtera condi¢gdo de atuar desde que liberado pelo(s)
mesario(s).

Art. 8° - Nao havera limite para substituicdes de atletas por equipe, podendo o0 mesmo
jogador retornar a partida tantas vezes quanto necessario.

Art. 9° - As substituicbes de atletas ocorrerao de forma automatica, mediante comunicacao
prévia ao(s) mesario(s), sem que haja necessidade de paralisagao de jogo pela arbitragem.

Art. 10° - As equipes DEVERAO utilizar, no transcorrer de cada jogo, todos os atletas
disponiveis e regularmente inscritos, pelo tempo que julgarem necessario.

Art.11° - O descumprimento da norma contida no artigo anterior, durante a fase de
classificagao, ensejara a perda dos pontos obtidos no jogo e, caso ocorra na fase semifinal
ou final, determinara respectivamente, a condi¢ao de finalista ou campeao ao adversario
direto.

Art. 12° - Havera tolerancia de 10 (dez) minutos, APENAS para inicio do primeiro jogo de
cada rodada da competicdo. O(s) jogo(s) subsequente(s), em cada rodada, iniciardo no
horario estabelecido em tabela.



Art. 13° - Em caso de descumprimento da norma estabelecida no artigo anterior, a equipe
infratora perdera os pontos da disputa em favor de seu adversario direto. Para efeito de
placar sera registrado o resultado de 2 x 0 para a equipe considerada vencedora,
salientando-se que 0 mesmo sera computado no saldo de gols de ambas as equipes.

Art. 14° - A forma de disputa sera de enfrentamento das trés equipes do um Grupo contra
as trés equipes do outro Grupo na 1.2 fase - CLASSIFICATORIA em rodadas . Classificam-
se quatros primeiros da pontuagao geral entre todos as equipes independente de grupo
e na 2.° fase — SEMI FINAIS com enfrentamento direto em duas semi-finais e 3.° fase
DECISOES - um enfrentamento direto de para disputa de 3.° Lugar e um enfrentamento
direto de para disputa de Campeao - conforme tabela anexa..

Art. 15° - A pontuacéao para os jogos na etapa classificatoria sera a seguinte:

o Vitoria:............ 3 pontos
e Empate:.......... 1 ponto
e Derrota:.......... zero ponto

Art. 16° - Em caso de empate no somatério de pontos entre duas ou mais equipes, na fase
classificatéria, serao utilizados critérios para desempate, conforme a seguinte ordem:

1°)Saldo de gols;

2°)Confronto direto;

3°) Maior numero de gols pro;

4°) Menor numero de Cartbes na ordem :vermelhos, azuis, amarelos
5°) Sorteio

Art. 17° - Apés a fase classificatéria de cruzamento dos grupos. Ocorrera a 2.° fase — SEMI
FINAIS de duas disputas conforme tabela:

e 1.° Semi Final - 2.° melhor colocado na fase classificatoria contra 3.° melhor
colocado na fase classificatéria, em jogo unico que terminando empatado classifica-
se 0 2.° melhor na fase classificatéria para a disputa final.

e 2.° Semi Final - 1.° melhor colocado na fase classificatoria contra 4.° melhor
colocado na fase classificatéria, em jogo unico que terminando empatado classifica-
se 0 1.° melhor na fase classificatéria para a disputa final.

E apds ocorrera a 3.2 Fase — DECISOES sendo duas disputas:

e Decisao de Terceiro colocado — entre os perdedores das semi-finais
e Decisao do Titulo — entre os vencedores das semi-finais

Paragrafo Unico - Nesta 3.2 Fase n&o havera vantagem de empates, em caso de
termino dos disputas empatadas a decisao se dara por cobranca de pénaltis sendo
em uma primeira série de cinco cobrangas entre os jogadores que encerraram a
partidas e persistindo o empate seguirdo cobrangas alternadas com a participagao
dos demais jogadores incluindo os reservas.

Art. 22° - As cobrancas de lateral e escanteio serdao executadas com as maos.

Art. 23° - O goleiro s6 podera tocar na bola com as maos, originada de seus proprios
companheiros de equipe, quando jogada com a cabega ou de forma involuntaria.



Art. 24° - Em caso de infracdo da norma estabelecida no artigo anterior, sera anotado em
sumula como falta da equipe e sera cobrado tiro livre, com barreira, em favor do adversario
no local onde o atleta que atrasou a bola encontrava-se. Se ocorrer dentro da area, a
infragdo sera cobrada em tiro livre, com barreira, da linha frontal da area, no local mais
proximo de onde se encontrava o atleta que atrasou a bola. Se a infracdo ocorrer em
decorréncia de arremesso lateral, havera reversdo em favor do adversario.

Art.25° - As cobrangas de falta, dentro do limite de 5 (cinco) por equipe, poderdao ser
executadas de forma direta, mediante formagao prévia de barreira pelo adversario, distante
5 (cinco) metros do local da infragdo. A partir da 62 infracdo coletiva, as cobrangas serao
executadas através de tiro livre direto, sem formacao de barreira e em local demarcado na
quadra para essa finalidade.Neste caso, todos os jogadores deverao se posicionar atras da
linha de cobrancga da falta, com exce¢ao do goleiro defensor.

Art. 26° - A colocacgao acintosamente proposital de m&o na bola, fora da grande area,
inclusive pelo goleiro, determinara a cobranca de tiro livre direto, sem formagéao de barreira
e em local demarcado na quadra para essa finalidade.

Art. 27° - O sistema disciplinar, através da utilizagdo de cartdes pela arbitragem, se dara
da seguinte forma:

» CARTAO AMARELO - O atleta advertido deve retirar-se da partida e s6 podera
retornar ao campo, apos 02 minutos CRONOMETRADOS de bola em jogo, devendo
permanecer no banco de reservas até que seja informado de seu retorno e receber
a competente autorizagao do arbitro.

= CARTAO AZUL - Sera aplicado em caso de reincidéncia de cartdo amarelo ou pode
ser aplicado diretamente em caso de agdo mais grave que para cartdo amarelo,
porém nao tdo grave para a aplicagéo de cartdo vermelho. Atleta sera substituido
apos 2 min., jogando o time nesse intervalo com um atleta a menos, ou até sofrer
um gol neste interim.

= CARTAO VERMELHO - O atleta estara expulso do jogo, devendo retirar-se do
campo e nao podera ser substituido.

OBS. : Nao seréo toleradas reclamacgdes acintosas com o juiz ou discussdes extremas entre
atletas, seja do seu proéprio time ou do adversario. A seu critério, dependendo da gravidade,
0 juiz tem total autonomia para usar qualquer um dos cartdes nesses casos.

Art. 28° - A critério da Comissdo da Copa, o atleta punido com cartdo vermelho podera
cumprir suspensao no proximo compromisso de sua equipe, independentemente da fase
do certame.

Art. 29° - Os atletas que voltam de cartdo disciplinar ou apds contusao, deverao receber
ordem do arbitro para retornar a campo, mesmo com a bola em jogo.

Art. 30° - Se uma equipe ficar reduzida a menos de 5 (cinco) atletas de linha, por qualquer
motivo, a partida devera ser encerrada e esta perdera os pontos em jogo, qualquer que seja
o placar no momento da paralisacdo, o qual sera mantido apenas para fins estatisticos,
assim computado na utilizagdo de saldo de gols e maior numero de gols pro, para critérios
de desempate na fase de classificacdo do certame.

Art. 31° - Caso ambas as equipes fiquem reduzidas a menos de 5 (cinco) atletas, por
qualquer motivo, a partida devera ser encerrada e nenhuma somara pontos, embora o
placar seja mantido apenas para fins estatisticos, assim computado na utilizagdo de saldo



de gols e maior numero de gols proé, para critérios de desempate na fase de classificagao
do certame.

Art. 32° - Os atletas reservas deverao se posicionar do lado externo as redes ou telas que
contornam o perimetro do campo de jogo.

Art. 33° - Toda paralisagao por motivo de contusdo ou outra situagdo que retarde
consideravelmente o reinicio de jogo,resultara em acréscimos de tempo em qualquer dos
periodos, sempre a critério da arbitragem.

Art. 34° - Sera permitido ao treinador ou ao capitdo de cada equipe solicitar um pedido de
tempo por periodo de jogo, sendo que o capitdo devera pedir a um dos arbitros ou o técnico
ao(s) mesario(s), o que sera concedido na primeira paralisagdo do jogo. Cada pedido de
tempo tera duragao de 1(um) minuto de paralisagéo, o qual devera ser acrescido ao término
do respectivo periodo.

Art. 35° - Quando da paralisagao para pedido de tempo o arbitro informara, se solicitado, o
tempo de jogo.

Art. 36° - A invasao de campo por qualquer participante inscrito na competicao, direta ou
indiretamente envolvido no jogo em disputa, sob qualquer pretexto, sujeitara o infrator a
eliminagdo sumaria do campeonato.

Art. 37° - Dependendo das circunstancias que envolverem a exclusao de um atleta por ato
de indisciplina, no campo de jogo, o caso sera encaminhado para analise e deliberagao da
Comisséo Disciplinar.

Art. 38° - A Comisséo Disciplinar sera composta pelo Diretor do Departamento de Futebol
e os Capitaes das equipes, podendo ser convocada por qualquer de seus integrantes,
quando julgado necessario.

Art. 39° - A Comissao Disciplinar tera autoridade para aplicar penalidades que poderao
variar entre a suspensao do infrator por um jogo e o seu afastamento definitivo da
competigcao.

Art. 40° - Em caso de comportamento antissocial de qualquer natureza, dentro ou fora do
campo de jogo e, considerando-se a gravidade do caso, independentemente da aplicagao
de penalidade prevista neste regulamento, podera a Comissdo Disciplinar registrar os
acontecimentos junto a Administracdo da SOGIPA para as providéncias cabiveis, de acordo
com os estatutos do Clube.

Art. 41° - A partir do inicio da segunda rodada, o jogador que nao tiver pago a inscrigao
sera impossibilitado de participar da rodada em questao.

Art. 42° - A definicao da realizacdo da rodada em caso de mau tempo ocorrera por ocasiao
do horario da primeira partida da rodada em questao, decidida pelos capitdes das equipes
presentes em conjunto com a coordenacgao da Copa. Se ndo houver consenso, prevalecera
a posicado da coordenacao do evento. Assim, da mesma forma, para as partidas
subsequentes, caso o mau tempo ocorra durante a partida anterior.
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